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Math Games Using Dice and Playing Cards
ADDITION OR MULTIPLICATION SNAP


Skills: Immediate recall of addition or multiplication facts 

Players: 2


Equipment: cards (Ace=1) – 10


Directions: 
Players divide the cards into two piles.  Cards A-5 are in one pile, and cards 6-10 are in another pile.  Each player has one pile of cards.  At the same time, each player turns over a card.  Players add or multiply (depending on skill you need to work on) the two cards.  The first player who says the correct product/sum out loud collects both cards.

In the event of a tie, players leave their cards face down and let the pile build.  Play resumes until one player gives the correct answer before the other and collects all of the accumulated cards.

Play continues until the common piles are finished.  Players count up their cards to determine the winner.

Variation: DELUX MULTI SNAP: Recall of multiplication facts to 144


Equipment: Cards Ace=1) – Queen (Jack=11, Queen=12)


Directions: Players divide the cards evenly between themselves. Players turn one card over at the same time.  Players multiply the two numbers, then follow above directions.

IT’S A FACT SNAP

Skills: Immediate recall of addition fact families


Players: 2


Equipment: cards Ace (1)- 9


Directions:

The object of this game is to practice recall of basic facts.  If practice is required for one fact in particular this game allows for such repetition.  Players decide the particular fact to practice (example: +12, +15, +9, etc).  Once the constant addend is determined, that card is placed between the two players.  One player turns a card over from the common pile and puts it by the constant number.  

The player adds the two cards together.  The first player to say the correct sum out loud collects the card.  In the event of a tie, players leave the card and let the pile build.  Play continues until one player gives a correct answer out loud before the other and takes all of the accumulated cards.

Variation: Multiply numbers instead of add to work on multiplication facts

COVER UP
Skills: Multiplication Facts

Players: 1-2

Equipment: Cards (ace=1) – 9, die, one game board for each player (attached), bingo chip 


or marker
Directions:

The object of the game is to cover up all numbers on the game board.  This game may be played solitaire or against an opponent.

Cards are face down in a pile.  A card is turned over and the die is rolled.  These two numbers are multiplied together and this product is covered on the game board.

Play continues until the game board is covered up.  If a roll and card multiplied together equal a product that is not on the game board, then the player may cover up any other number (ex. 9, 8, 7, cards multiplied together with a 6 will equal products greater than 45). 

Variation: Use all cards and make a multiplication chart to 100; have your child make the chart to be used in the game.

MULTIPLICATION TIC TAC TOE

Skills: Multiplication facts to 81, using a multiplication table


Players: 2


Equipment: cards (ace=1) – 9, paper, pens, markers/bingo chips of two different colors, 




Multiplication table to 81 (attached)


Directions:

Players select a color of marker.  The goal of the game is for players to get three or more of their markers in a row, either vertically, horizontally or diagonally.  Player number one begins by drawing two cards and multiplying them together; verbalizing this fact to their opponent.  A player would then cover all possible locations (ex. 2x8, 8x2, 4x4 if their product was sixteen) with their markers.  Player number two then takes a turn.  Players alternate turns until a player gets three or more of their markers in a row.  When this happens, the player removes their markers and counts two points for each (ex. Six points for three in a row or eight points for four in a row).
Players can steal an opponent’s space in tow different ways.  First, when a player makes a product already occupied by an opponent, they replace their opponent’s marker with their own.  Each marker replaced is worth 5 points.  Second, after a player verbalizes that their turn is over, the opponent gets an opportunity to cover any combinations that the opponent missed (ex. If the product is 6 and player number one covers 2 x 3 and 3 x 2 and says that they are finished, player number 2 can cover 1 x 6 and 6 x 1).   No points are awarded for this type of steal.  If a player draws two cards that they already have, then they may draw two new cards.

Players continue to alternate turns for a set period of time.  At the end of play the player with the most points wins.

Variation: Vary card values and size of multiplication table (ex. Ace/1-K (King= 0, Queen = 12, Jack =11). 

Juegos de Matemáticas Uso de dados y cartas

Suma o multiplicación SNAP

Habilidades: recuerdo inmediato de la suma o la multiplicación hechos

Jugadores: 2

Equipamiento: cartas ( As = 1 ) - 10

Instrucciones:

Los jugadores se dividen las cartas en dos montones . Tarjetas A- 5 se encuentran en una pila , y las tarjetas de 6-10 están en otro montón . Cada jugador tiene un montón de cartas. Al mismo tiempo , cada jugador voltea una tarjeta . Jugadores agregar o multiplicar ( dependiendo de las habilidades que necesita para trabajar en ) las dos tarjetas. El primer jugador que dice que el producto / suma correcta en voz alta recoge las dos tarjetas .

En caso de empate , los jugadores dejan sus cartas boca abajo y deje que la pila construir. El juego continúa hasta que un jugador da la respuesta correcta antes de que la otra y recoge todas las cartas acumuladas .

El juego continúa hasta que se terminen las pilas comunes. Los jugadores cuentan sus cartas para determinar el ganador.

Variación : DELUX SNAP MULTI : Retirada de las tablas de multiplicar a 144

Equipos : Tarjetas Ace = 1 ) - Queen ( Jack = 11 , Queen = 12 )

Instrucciones: Los jugadores se dividen las cartas iguales entre sí . Los jugadores voltean una tarjeta sobre al mismo tiempo . Los jugadores se multiplican los dos números , a continuación, siga las indicaciones anteriores .
Es muy fácil REALIDAD

Habilidades: retirada inmediata de las familias de operaciones de adición
Jugadores: 2

Equipos : Tarjetas de Ace ( 1 ) - 9

Instrucciones:

El objetivo de este juego es practicar la retención de hechos básicos. Si se requiere la práctica por un hecho en particular, este juego permite tal repetición . Los jugadores deciden el hecho particular de practicar (ejemplo: 12 , 15 , 9 , etc.) Una vez que se determina el sumando constante , que la tarjeta se coloca entre los dos jugadores . Un jugador hace la tarjeta sobre de la pila común y lo pone por el número constante.

El jugador añade las dos tarjetas juntas . El primer jugador que decir la suma correcta en voz alta recoge la tarjeta. En caso de empate , los jugadores salen de la tarjeta y dejar que la pila de construir. El juego continúa hasta que un jugador da una respuesta correcta en voz alta antes que el otro y tiene todas las cartas acumuladas.

Variación : Multiplicar números en lugar de agregar a trabajar en las tablas de multiplicar
CUBRE PARA ARRIBA

Habilidades: tablas de multiplicar

Jugadores : 1-2

Equipos : Tarjetas ( as = 1 ) - 9 , die , un tablero de juego para cada jugador (que se adjunta ), chip bingo

o marcador

Instrucciones:

El objetivo del juego es cubrir todos los números en el tablero de juego. Este juego se puede jugar solitario o en contra de un oponente.

Las tarjetas están boca abajo en una pila . Una tarjeta se dio la vuelta y de tirar el dado . Estos dos números se multiplican entre sí y este producto está cubierto en el tablero de juego.
El juego continúa hasta que el tablero está cubierto. Si un rollo y una tarjeta multiplican entre sí igual un producto que no está en el tablero de juego , el jugador puede cubrir cualquier otro número (por ejemplo, 9 , 8 , 7 , tarjetas multiplican entre sí con un 6 será igual a los productos de más de 45 ) .
Variación : Use las tarjetas y hacer una tabla de multiplicar a 100; que su hijo haga la gráfica que se utilizará en el juego.
MULTIPLICACIÓN TIC TAC TOE
Habilidades: tablas de multiplicar hasta 81 , usando una tabla de multiplicar

Jugadores: 2

Equipos : Tarjetas ( as = 1 ) - 9 , papel, bolígrafos , marcadores / fichas de bingo de dos colores diferentes ,
Tabla de multiplicar hasta el 81 (que se adjunta )

Instrucciones:

Los jugadores seleccionan un color de marcador . El objetivo del juego es que los jugadores reciben tres o más de sus marcadores en una fila , ya sea vertical , horizontal o diagonal . Jugador número uno comienza por dibujar dos cartas y multiplicando juntos ; verbalizar este hecho a su oponente. Un jugador abarcaría todos los lugares posibles ( por ejemplo 2x8 , 8x2 , 4x4 , si su producto tenía dieciséis años ) con sus marcadores. El jugador número dos entonces toma un giro . Los jugadores alternan turnos hasta que un jugador consigue tres o más de sus marcadores en una fila . Cuando esto sucede, el jugador retira sus marcadores y cuenta dos puntos para cada uno ( ej. Seis puntos para tres en fila y ocho puntos por cuatro en una fila).

Los jugadores pueden robar espacio de un oponente en formas diferentes de remolque. En primer lugar, cuando un jugador hace que un producto que ya esté ocupada por un adversario , que sustituyen el marcador del oponente con los suyos. Cada marcador reemplazado vale 5 puntos . En segundo lugar, después de un jugador verbaliza que a su vez es más , el oponente obtiene una oportunidad para cubrir todas las combinaciones que se perdió el oponente ( ej. Si el producto es 6 y el jugador número uno cubre 2 x 3 y 3 x 2 y dice que son acabado, jugador número 2 puede cubrir 1 x 6 y 6 x 1 ) . No se otorgan puntos por este tipo de robo . Si un jugador roba dos cartas que ya tienen , entonces pueden sacar dos nuevas tarjetas.

Los jugadores siguen alternando turnos durante un periodo de tiempo determinado . Al final del juego el jugador con más puntos gana.

Variante: Variar valores de las cartas y el tamaño de la tabla de multiplicar ( ex. Ace/1-K (King = 0 , la reina = 12 , Jack = 11 ) .
